Prostredie

Robot Karol bezi pod systtmom Windows (32bitové verzie). Obsahuje Standartné prvky
zname z inych aplikécii.
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Hlavné okno Robota Karola++ obsahuje tieto Casti:
Editor — zvyraznuje syntax rezervovanych slov. Umoziuje rychle pisanie programu
pomocou stlacenia klavesou Ctrl+Enter, po ktorom sa vysunie zoznam prikaz, kde staci
vybrat’.
Ak napiSete zacCiatok niektorého rezervovaného slova (napriklad “opa’) a stlacCite
Shift+Tab, tak sa slovo automaticky dopiSe na: “opakuj [krat”.

PohPad — v tomto okne vidite Karla v miestnosti. Tu ho mozete ovladat’ aj priamo
pomocou klavesnice. Klaves P polozi tehlu, Z zoberie, O oznaci, D odznaci, C vycisti
miestnost’. Pohybujete sa pomocou Sipiek klavesnice.



Prehliada¢ kédu — zobrazuje program v stromovej Strukture.
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Informaény panel — zobrazuje poziciu Karola v miestnosti a chybové hlasky
prekladacu.
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